Grille d’évaluation – Scénographie d’un microcosme en stop motion
Cette grille permet d’évaluer la progression de l’élève à travers les différentes étapes du projet : collecte, composition scénographique, expérimentation de la lumière, narration animée et réalisation en stop motion.
	Pôle
	Compétences travaillées
	Critères d’évaluation

	S’approprier une démarche de conception
	CI.1 / CI.2 – Rechercher et collecter des ressources pertinentes
	L’élève a collecté des matériaux variés et cohérents avec l’intention choisie ; il montre une capacité à trier et sélectionner avec pertinence.

	
	CE.2 / CE.3 – Proposer des pistes de recherche et exploiter des références
	L’élève formule une intention scénographique claire et exploite des références visuelles ou culturelles pour orienter son univers.

	
	CR.1 / CR.2 – Opérer des choix et finaliser une proposition
	L’élève organise de manière cohérente les éléments dans la boîte-maquette ; il ajuste et affine sa scénographie en fonction de l’ambiance recherchée.

	
	CE.1 – Respecter une demande / cahier des charges
	L’animation respecte les consignes : durée, narration visuelle, stabilité du cadrage, fluidité du mouvement, usage de la lumière.

	Communiquer son analyse ou ses intentions
	CC.6 – Structurer une communication graphique, écrite ou orale
	La fiche d’intention est renseignée avec clarté, en lien avec les choix de matières, de lumière et de narration.

	
	CC.4 / CC.5 – Traduire graphiquement des intentions et justifier ses choix
	Le storyboard est lisible, organisé et cohérent avec la narration prévue ; les intentions sont claires et justifiées.

	Ouverture artistique, culturelle et civique
	Lien entre qualité artistique et exigence du geste professionnel
	Le film final témoigne d’une attention portée à la finition, à la mise en lumière et à la cohérence plastique de l’ensemble.



